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Attela demonstréta [emumu pienemsana
Pokera spele.

metodem, la1 1zveidotu funkcionalo paligprogrammatiiru, kas palidzes

pienemt labako 1@mumu spelés ar nepilnu informaciju.

KAS IR SPELES AR NEPILNU INFORMACLJU?

“Durak” spél¢ ir atrastas dazas metodes un strat€gijas, ka novertet oponentus un
prognozet to strat€giju. Viena darba tika izmantotas masinmaciSanas metodes, lai

iemacitu 3 automatiskus sp&letajus ar dazadam stratégijam. Izradijas, ka automatiski

Par spelem ar nepilnu informaciju sauc spéles, kur dala no
speles informacijas paslépta no spéletajiem. Piemeram: nav
zinama karSu seciba kava, ka ar1 — citu spel€taju kartis.

Karsu speles: Pokers un “Durak™ ir Sadu sp€lu piemeri.

AKTUALO PUBLIKACIJU REZULTATU ANALIZE

Attela demonstréta spéles gaita
Durak spéele¢.

Darba uzdevums ir vislabako strat€giju
mekléSana un to realizacija paligprogrammatiiras
veida karSu spelém ar nepilnu informaciju (Pokers

un “Durak” sp€lém).

sp&letaji bija labaki par nejausu strat€giju. Tomer nav skaidrs, vai autori ir pienakusi

tuvu optimalajai strategijai [1].

Situacija ar pokera spéli ir daudz labaka. Tas var but saistits ar to, ka pokers ir daudz
popularaka spele pasaulé. Pétnieciskas grupas labakas pasaules universitates censas
atrast risinajumu, kas 1ir tuvaks optimalam [2]. Limita holdems divam spelétajam ir

praktiski atrisinats (atrasta strat€gija ar niecigu novirzi no Nesa lidzsvara), tom&r

Darba meérKkis ir, balstoties uz pokera un “Durak”
spelu analizi, atrast kopigu algoritmu vai metodi, kas
palidz&tu cilvekam izvéleties labako stratégiju spéles

ar nepilnu informaciju.

bezlimita holdema (kas ir daudz sarezgitaks), cilvéks Iidz Sim bridim apspél€ja datoru,

bet tas var mainities tuvakaja laika.
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