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Pokera boti un algoritmi 

 

Darbā mērķis ir m in t uzlabot past vošas metodes, lai t s 

veiksm g k imit tu lab ku sp l t ju uzved bu, mekl jot bilanci 

starp ekspluat jošo un GTO strat ij m, lai maksimiz tu 

vinnestu pret v j kiem sp l tajiem. 

 

 

Pokers ir nulles summas k ršu sp le ar nepilnu inform ciju.  Tam tiek izmantota 52 

k ršu k va. Sp les pamat  ir dažas k ršu kombin cijas, likmes un sol šana. 

Vispopul r kie pokera paveidi  ir: Tehasa bezlimita holdems (NLHE), Tehasa limita 

holdems (LHE) un banka limita Omaha (PLO) un citi. Pokera  vari cijas atšķiras ar 

izdal to k ršu skaitu, kombin cij m, likmes lieluma un sp l t ju skaitu. Bezlimita  

sp l s ir iesp ja bez ierobežojuma pacelt likmi.  
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Kursā darbā tiek aprakst tas visi ma istra darba nepieciešami teor tiskie jaut jami 

poker  un sp ļu teorij , k  ar  citu autoru darbu izp te, kas attiecas uz izvel to t mu. 

 

 

CEPHEUS  

2015. gad  janv r   Albertas Universit tes p tnieciska grupa pasludin ja 

limita Holdemu (1012 sp les st vokļu) ‘’v ji atrisin tu’’. Tas noz m , ka ir 

atrasta strat ij , kura ir tik tuvu Neša l dzsvaram, ka maksim li iesp jama š s 

strat ijas ekspluat cija var tu vinn t 0.000986 BB/sp le. Š  v rt ba praktiski 

noz me, ka vajadz s ļoti liela roku izlase (vair k par miljonu), lai ar diezgan 

lielo statistisku noz m bu apgalvot, ka š  kontrstrat ija tiešam ir lab ka. 

CLAUDICO un LIBRATUS 

2015. gad  apr l  notika  pasaules pirm s nopietnas (80000 rokas 

nosp l tas) bezlimita holdema (1012 sp les st vokļu) pokerbotu sacens bas 

pret pokera profesion ļiem. Carnegie Mellon universit tes grupas bots 

Claudico nosp l ja 20000 rokas pret katru no 4 profesion liem. P c  13 

dien m cilv ki kop  vinn ja 731,000$, kas tom r neļauj ar 95% (tikai ar 

90%) statistisku noz m bu secin t, ka cilv ki ir tiešam nosp l juši lab k par 

datoru.  

Pašlaik notiek sacens bu jauna k rta, uzlabots pokerbots Libratus vinn  

par cilv kiem ar diezgan p rliecinošo priekšroc bu, tom r nav skaidrs, ka 

120000 roku izlase ir pietiekoša nopietnam secin jumam [2]. 

 

GTO (game theory optimal), jeb Neša l dzsvara strat ija ir t da strat ija, kuras 

pielietošana garant  liel ku iesp jamu matem tisku cer bu. Par vienk ršu piem ru no 

š m var tu kalpot Neša l dzsvara atrašana sp l  ‘’Akmens, šķ res, pap r t’s’’, kur ir 3 

iesp jamas t ras strat ijas: uzrad t “akmens”, “šķ res” vai “pap r ts”. Pie tam 

“pap rits”> “akmens”, “šķ res”>  “pap rits””un “akmens” > “šk res”. Neša l dzsvars šai 

sp lei ir pielietot katru no šim trim t ram strat ij m ar varbūt bu 1/3. Mūsu oponentam 

nebūs iesp jas piel goties mūsu jauktai strat ijai lai vinn tu vair k par 0. Saka ka š du 

strat iju nevar ekspluat t. Piem ram, ja m s visu laiku izmantotu “šķ res“ tad 

ac mredzami ka mūsu oponentam lab ka strat ija būtu izmantot strat iju akmens visu 

laiku. Tom r, p c neliela laika m s var tu paman m, ka zaud jam visu laiku un tad s kt 

main t strat iju, izmantojot  strat iju “pap ritis” biež k. P c šis izmaiņas oponentam 

būs lietder gi biež k izmantot “šķ res” un t  t l k. T d  veid  m s pak peniski non kam 

cik vien tuvu Neša l dzsvaram. 

Neša l dzsvaru relat vi nelielam sp l m (l dz 10^8 st vokļiem) ar nepilnu 

inform ciju var atrast, izmantojot line ras programm šanas metodes. Sp l m ar 

liel ko st vokļu skaitu parasti izmanto iterat vas metodes, kas konver  uz 

l dzsvaru. Popul r ks no tiem ir CFR (counterfactual regret) minimiz cija. Taj  

pamat  ir zuduma minimiz cijas koncepts. Katr  iter cij  m s izr ķin m v rt bu, 

kuru m s zaud jam attiec ba pret mūsu izv li. 

Pierad ts, ka p c pietiekoša iter ciju skaita m s pak peniski non kam tuv k 

pie Neša l dzsvar . 

 

Secinājumi: 

Apkopot literatūru, varam secin t, ka ir paveikts liels darbs optim lo 

strat iju mekl šanai, un tuv ka laik  lab kie boti p rliecinoši apsp l s 

pokera profesion lus. 

Tom r viens pokera aspekts, kur cilv ka smadzenes ir joproj m 

piem rot kas par datoru, ir v ju oponentu ekspluat cija. 


