BERNU MOTIVACIJA REHABILITACIJA

LIETOJOT MUSDIENU IT TEHNOLOGIJAS

Petijuma problema

Bérni ar kustibu traucéjumiem pieredz
noteiktus ierobezojumus ar smalku
motorisku kontroli, spéku un kustibam.
Tas butiski ierobezo bérna spéju veikt
Ikdienas uzdevumus, pieméram,
gérbSanas, matu kemmésana, Veicot
atkartotus vingringjumus var palidzét
cilvékiem ar kustibu traucéjumiem
parvarét savus ierobezojumus. Tomer
viens pétijums liecina, ka tikai 31%
cilveku ar kustibu traucéjumiem veic
vingrinajumus ka ieteikts. Berniem
biezi pietrukst motivacijas, jo veiktie
vingrinajumi skiet garlaicigi un
nogurdinosi.

Petijuma merkis

|zpétit kadas motivacijas iespejas
izmanto musdienu rehabilitacijas
programmas, lai pacienti veiktu
vingrinajumus regulari, un piedavat
savu risinajumu, veicinas béernu
motivaciju rehabilitacija.

Eksistejosie risinajumi

Latvija izmantota Nirvana sistema béernu

kognitivu prasmju un fiziska stévok!a

Divu speléetaju roku rehabilitacijas

sistema berniem ar cerebralo paralizi

Latvija izmantota Timocco sistema

muskulu tonusam, koordinacijai

uzlabosanai

Virtual Wiihab sistema stajas un

lidzsvara kontrolei

Oculus Rift roku fiziskajai rehabilitacijai

Piedavatais risinajums

Lai 1stenotu risinajumu tiks izstradata
sistema, kas realaja laika noteiks, vali
bérns noteikta laika momenta sez
pareizaja poza vai ne. Uz krésla sédekla
tiks uzstaditi spiediena sensori
Tekscan, kas sanem datus par
kermena svara sadali. Lai motivetu
bérnus sedét pareizaja pozicija, tiks
izstradata sistéma, kas seko lidzi sensoru
datiem un noteic, vai bérns atrodas
pareizaja poza. Atkarigi no iegutiem
datiem katra bérna rezultati tiek saglabati
sistema. Katras nedelas beigas tiks
izveidoti reitingi, kur pirmaja vieta
atradisies bérns, kura sédésanas poza
bija pareizaka no svara sadales viedokla.
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