
3D TĪMEKĻA VIETNES IZSTRĀDE

Motivācija Darba izstrādes mērķis

Secinājumi

Turpmākais darbs:

• Straujā pāreja no 
Web2.0 uz Web3.0, 
drīzumā uz Web4.0

• Pārmaiņu ietekmē 
mainās lietotāju prasības 
tīmekļa vietnēm

• Web4.0 attistības 
ietekmē rodas 
nepieciešamība pēc 
interaktīvām 3D tīmekļa 
vietnēm

1. Iepazīties ar populārākajām 3D 
tehnoloģijām, to pielietojumiem

2. Apkopot informāciju par esošiem
3D tīmekļa izstrādes procesa 
optimizācijas risinājumiem

3. Nodefinēt galvenos pamatprincipus
4. Apkopot priekšrocības un trūkumus, 

noteikt risinājumus trūkumiem
5. Analizēt jau esošus 3D tīmekļa 

vietņu piemērus

1. Tika padziļināti izpētītas 
pieejamās 3D tehnoloģijas

2. Tika nodefinēta procedūra 
saderības problēmas 
risināšanai

3. Esošais 3D tīmekļa vietņu 
tirgus ir plašs, AR un VR 
integrācija ar to tikai attīstās
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1. Uz pārlūkprogrammu balstītā 
renderēšana

2. Ārējā renderēšana
3. Renderēšanas metodes:

1. Kameras kustība, 
perspektīvu maiņa

2. Staru izsekošana, 
radiosity

3. 3D ainas, modelēšana
4. CSS3D

Darba uzdevumi

1. Aprakstīt 3D tīmekļa 
izstrādes jēdzienus, 
tehnoloģijas

2. Analizēt 3D tīmekļa izstrādes 
priekšrocības, galvenās 
problēmas, apskatīt 
praktisku risinājumu 
saderības problēmai

3. Analizēt vairākus esošu 3D 
tīmekļa vietņu piemērus

Galvenie pamatprincipi

• iepriekš izveidota 
3D satura, ainu un 
modeļu atkārtota 
izmantošana

• 3D tehnoloģiju 
maksimāla 
efektivitāte un 
mērogojamība

• pieejamība un 
lietojamība

• WebGL

• WebGPU

• Three.js

• Babylon.js

• WebAssembly

• Unity3D un Unreal
Engine

• Virtuālās vides 
tehnoloģijas (VR, AR)

Populārākās 
tehnoloģijas
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3D grafikas, to attēlošana

Kode Sports Club galvenā lapa 

Saderības problēmas 
risinājums:

1. Nosaka vietnes tehnoloģijas
2. Pārbauda, vai pārlūkpr. to atbalsta
3. Testē ar BrowserStack
4. Regresa prasība (3D → 2D)

Maģistra darba ietvaros pētīt VR un 
WebXR integrāciju ar Three.js, tās 
optimizāciju atkarībā no ierīces vai 
pārlūkprogrammas veiktspējas
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