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Darba vaditajs: Dr.sc.comp. Guntis Barzdins

Motivacija Darba izstrades merkis Darba uzdevumi 3D grafikas, to attelosana Galvenie pamatprincipi
 Strauja pareja no 1. lepazities ar popularakajam 3D 1. Aprakstit 3D timekla 1. Uz parlakprogrammu balstita * ieprieks izveidota
Web2.0 uz Web3.0, tehnologijam, to pielietojumiem izstrades jédzienus, renderésana 3D satura, ainu un
drizuma uz Web4.0 2. Apkopot informaciju par esosiem tehnologijas 2. Aréjarenderésana mode|u atkartota
* Parmainuietekme 3D timekla izstrades procesa 2. Analizét 3D timekla izstrades 3. Renderé$anas metodes: izmanto3ana
mainas lietotaju prasibas optimizacijas risinajumiem priek3rocibas, galvenas 1. Kameras kustiba, * 3D tehnologiju
. ;cllerEI;!?)\gftti:;tr;s 3. Nodefinét galvenos pamatprincipus problémas, apskatit perspektivu maina maksimala
ietekrr.1é rodas 4. Apkopot prieksrocibas un trikumus, praktisku risinajumu 2. Staruizsekogana, efektivitate un
nepiecietamiba péc noteikt risinajumus trakumiem saderibas problemai radiosity merogoj_amlba
interaktivam 3D timek|a 5. Analizét jau esoSus 3D timek|a 3. Analizét vairakus esoSu 3D 3. 3D ainas, modelé$ana * pieejamiba un
vietném vietnu piemérus timekla vietnu piemérus 4. CSS3D lietojamiba
Popularakas DAZADAS VIEDIERICES Secinajumi
tehnologljas (PEC IMERSLIAS) ~ 1. Tika padzilinati izpétitas
« WebGL p.ieejamés.3l? tehnologi_jas
2. Tika nodefinéta procedira
* WebGPU saderibas problémas
. Threess B T S e e risinaSanal
TERT o lwmve cfmiee B e 0 e e e fms 3. EsoSais 3D timek]a vietnu
« Babylon.js S T e - L tirgus ir plass, AR un VR
= = - = B integracija ar to tikai attistas
* WebAssembly Nor-mmersveispay Somvmmersv dispay immersive display
* Unity3D un Unreal
Engine
- - 1. Nosaka vietnes tehnologijas Magistra darba ietvaros pétit VR un
* Virtualas vides Saderibas problemas 2. Parbauda, vai parlakpr. to atbalsta Turpmékais darbs: webxr integraciju ar Three.js, tas
tehnologijas (VR, AR) risinajums: 3. Testé ar BrowserStack optimizaciju atkariba no ierices vai
4. Regresa prasiba (3D - 2D) parlikprogrammas veiktspéjas



	1. slaids

