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MĒRĶIS UN UZDEVUMI

Izpētīt esošos Ženēvas emociju apļa 
risinājumus un izstrādāt uz tiem balstītu 
digitālu emociju izsekošanas rīku.

Noteiktai dalībnieku apakškopai ar 
Shimmer3 GSR+ galvaniskās 
aktivitātes mērītāju veikt galvaniskās 
aktivitātes mērījumus.

Analizēt noteikta veida emociju un 
ķermeņa reakciju savstarpēju saistību. 

Emocijas ir subjektīvas reakcijas, kas 
rodas dažādu kairinātāju iespaidā.

Galvenie faktori, kas izraisa emocijas 
ir:
Apkārtējās vides notikumi;
Personīga rakstura problēmas;
Nepieciešamības;
Izzināšanas process.

Ženēvas emociju aplis

TEORIJAS IZPĒTE

SECINĀJUMI

Ķermeņa reakcija, kognitīvie procesi un 
emocijas, ir viens otru papildinoši 
lielumi, kas veido cilvēka ikdienu.


