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MERKIS UN UZDEVUMI

Izpétit esoSos Zenévas emociju apla
risindjumus un izstradat uz tiem balstitu
digitalu emociju izsekoSanas riku.

Noteiktai dalibnieku apakskopai ar

TEORIJAS IZPETE

Shimmer3 GSR+ galvaniskas
aktivitates meritaju veikt galvaniskas
aktivitates merijjumus.

Analizgt noteikta veida emociju un
kermena reakciju savstarp€ju saistibu.

Zenévas emociju aplis

Darba vaditajs: Prof., Dr.phil. Jurgis Skilters

Emocijas ir subjektivas reakcijas, kas
rodas dazadu kairinataju iespaida.

Galvenie faktori, kas izraisa emocijas
ir:

Apkartgjas vides notikumi;
Personiga rakstura problémas;
NepiecieSamibas;

IzzinaSanas process.

SECINAJUMI

Kermena reakcija, kognitivie procesi un
emocijas, ir viens otru papildinosi
lielumi, kas veido cilvéka ikdienu.




