
Objektu izsekošana video ierakstā  un
pozīciju straumēšana klientu videi

Autors: Roberts Groza
Vadītājs: Dr.sc.comp., doc. Kārlis Freivalds

Spēja izsekot objektus ir nozīmīgs 
datorredzes uzdevums.
Objektu izsekošanas algoritmi tiek
izmantoti video novērošanā,
autonomajās auto vadīšanas
sistēmās, loģistikā un daudzās
citās nozarēs. Video ir ļoti
populārs izklaides formāts, un
potenciāli objektu izsekošanas
algoritmi var pavērt jaunas
iespējas, ļaujot lietotājam
manipulēt ar video elementiem.

Atrast ātrdarbīgu un precīzu 
objektu izsekošanas algoritmu,
kas varētu nodrošināt reāllaika 
video apstrādi.

1. Apskatīt populārākos objektu
izsekošanas algoritmus;
2. Salīdzināt apskatīto algoritmu stiprās un
vājās puses;
3. Izdomāt kā realizēt programmatūru, kas
ļautu klientu videi manipulēt ar objektu
pozīcijām video ierakstā;

1. Mean-shift
2. Optical flow
3. SORT
4. DeepSORT
5. JDE

1. Aprakstīti un salīdzināti 
populārākie objektu 
izsekošanas algoritmi

2. Izplānota programma, kas ļaus 
lietotājam manipulēt ar 
objektiem video ierakstā

1. Izstrādāt plānoto programmu
2. Salīdzināt apskatīto algoritmu 

darbību uz reāliem piemēriem
Pre trained model YOLO v8 is capable to detect 
objects in an image or live video
https://viso.ai/deep-learning/yolov8-guide/

Aktualitāte

Darba mērķis

Darba uzdevumi Apskatītie algoritmi

Darba rezultāti

Darba turpinājums

https://viso.ai/deep-learning/yolov8-guide/

