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Ievads un problēma

Grupēšanas principus izmantoto lietotāja 
saskarņu dizainā, lai uzlabotu digitālo 
saskarņu lietojamību. Veidojot saskarni tā 
ir jāizstrādā tādā veidā, lai tā varētu 
nemanāmi pielāgoties dažādu ekrāna 
izmēriem nezaudējot lietojamību, un šajā 
gadījumā pareizu grupēšanas principu 
izmantošana var kļūt par sarežģītu 
izaicinājumu.

Darba mērķis un uzdevumi

Šī darba mērķis ir iegūt padziļinātu 
izpratini par dažādu grupēšanas principu – 
tuvuma, līdzības un simetrijas – ietekmi uz 
vizuālās meklēšanas laiku un lietotāju 
uzmanību, kas tiks reģistrēts ar acu 
kustību pieraksta rīku.

•	Apkopot kādi grupēšanas principi tiek 
izmantoti saskarnēs.

•	Apskatīt problēmas, kādās pastāv 
adaptīvās saskarnēs.

•	Identificēt veidus, kā var kvalitātīvi un 
kvantitatīvi novērtēt saskarnes.

•	Apskatīt kā acu kustību metodoloģiju 
varētu palietot šajā darbā.


Secinājumi

Lai saskarne būtu lietojama, ir svarīgi 
izmantot grupēšanas principus, kā arī 
šiem principiem ir jābūt pielāgojamiem 
dažādos ekrāna izmēros. To, cik saskarne 
ir efektīva, var novērtēt ar dažādām 
lietotāju testēšanas metodēm, kā acu 
kustību izsekošana, lietojamības skalām 
un uzdevumu slodzes indeksiem.

Turpmākie plāni

1.	Balstoties uz apkopoto literatūru 
izstrādāt pētījuma dizainu;

2.	Izveidot pētījuma stimulus (saskarnes);

3.	Analizēt iegūtos rezultātus un izdarīt 
secinājumus. 


