MASINMACISANAS METOZU PIELIETOJUMS

LATVIJAS UNIVERSITATE

DATORIKAS PRETINIEKU TENDENCU NOTEIKSANAI
FAKULTATE Autors: Madars Zvaigzne

Darba vaditajs: LU asoc. prof. Dr. sc. comp. Kaspars Balodis

NESA LIDZSVARA STRATEGIJAS PIEMERS SECINAJUMI

Vienkarss piemérs ar akmens, Skéres, papirs spéli. Nesa
lldzsvara stratégija ir izvéléties katru no iespéjam ar

Darba mérkis ir veikt pétijumu par

Maksliga intelekta pielietojums pokera spélé ir vairak apskatits no

maksliga intelekta pielietosanu vienmérigu sadalijumu katrai no izvélém. Redzams, ka stratégiju izveides puses, kas atbilst vai tiecas uz Ne$a lidzsvaru. Sada
pokera spélei un noteikt kadas spélétajs A spélé ar citadu stratégiju, tacu ta pat nav stratégija ir vajadziga, lai uzvarétu labakos spélétajus pasaulé, jo Sadi
iespéjams uzvarét biezak pret Nesa [idzsvara stratégiju. spélétaji atri var noteikt citu spélétaju (taja skaita pret-spéléjosa maksliga

metodes nav plasak apskatitas, lai telekta) tend ot | ‘t N d t
. .. _ intelekta) tendences un izmantot tas pret tiem. Nesa lidzsvars ir situacija,
ARG NG, CRE CUEEI L CIE . kad starp divu spélétaju stratégijam ilgtermina nevienam nav iespéjams
kadas apskatitas metodes butu =00, o500 | 259 Akmens 16.67% 16.67% 16.67%  palielinat savu ieguvumu mainot stratégiju. Jebkada izmaina stratégija
° ° ° 833% 8.33% 8.33% lgtermina tikai samazina ieguvumul.
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_ Mazak ir pétitas pretinieku tendencu noteiksanas un ekspluatéjosu
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- — stratégiju izmantosana ar maksligo intelektu. Vel mazak ir pétits dinamisks
2019. gada tika publicéts pétijums par 332/0 gad] u'rA\nu neizskirts maksligais intelekts, kas nosaka pretinieku tendences un turpina
| >0 WA pielagoties, jo dazi no pretinieku tendencu noteiksanas pétijumiem

izstradatu maksligo intelektu “Pluribus”. 33% uzvar B ) oy =t y ) o i t
Sis maksligais intelekts spéja uzvarét apraksta algoritmus un sistémas, kas nosaka pretinieku spélétaju tipu un to

augsta limena pokera spélétajus speles  ERILY-VI IV NP4\ g o Moyl 11 s [N = YIo] [P tadU pienem ka esam vienmer pastavosu. Spéletaji var ari mainit savu
varianta ar vairakiem spélétajiem. Sis spéles stilu, ieverojot maksliga intelekta tendences.

veiksmigais pétfjums un lielaka dala no Noveérojot pretiniekg tendences stratégiju var pielagot un palielinat
i uzvaras procentu. Sads princips arfi ir pielietojams pokera spélg, tacu tas

lespéjams apvienot.
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stratégijas izveidi, kurai nebdtu batisku ”

0 . . Talaka darba izstrade jaizveido un jaapskata vairakas sistemas:
12:5% | 2370 | 12:5% sistéma, kas izmanto gan Sadas visparigas spélétaju klasifikacijas

6.25% 125% B.25%  grupas, gan veido konkrétus spélétaja profilus katram

. . . . konkrétajam spéelétajam, hibrida sistéma, kas art izmanto
6.25% 12.5% 6.25% statistiskus modelus, lai novértétu esosas rokas stiprumu pret

kltdu, ko izmantot. Cits virziens, ko 50%  25%  25%
pétit, ir pretinieku tendencu noteiksana H 25%  50% @ 25%
un savas stratégijas pielagosana

trikumu un pretiniekam nebttu batisku =

balstoties uz Sim noteiktajam A pretinieku kartim, sistéma ar klasteréSanas algoritmu pielietoSanu
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enaencem. pretinieku tipu grupu noteiksanai, sistéma ar citu masinmacisanas
31.25% gadijumu neizskirts metozu pielietoSanu.

31.25% uzvar A
37.5% uzvar B



