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Darba meérki:

Apskatit pozitivo un negativo esosos vizualizacijas risinajumos,
atrast/izdomat labako veidu, kas lauj no elektroniskajam klaviereém iespéleta
MIDI faila automatiski generet pirkstu novietojumus katrai notij, realizét

atrasto risinajumu ka moduli magistra darba realistiskas klaviersp&les T m— TR q THTHT

vizualizacijas programmai. IS
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* AR Pianist ir vistuvakais risinajums realistiskas klavierspéles
vizualizacijai, taCu nepiedava pasam veidot vizualizaciju no sevis vai
citiem interneta atrodamiem skandarbiem MIDI vai citos formatos. — g

. o o o o Rezultati:

» Neviens no apskatitajiem automatiskajiem pirkstu aprékina algoritmiem
nenem VvEera pianistiem visparpienemtos pirkstus dazadiem arpedZziju
gajieniem un akordiem, kuri tiek biezi izmantoti viscaur skandarbos

» PianoPlayer algoritms uzradija labakus rezultatus neka Performer,
automatiski genergjot pirkstus gan sarezgitakiem, gan vieglakiem
skandarbiem.

» Unreal Engine neatbalsta Javascript un Python programmeé&sanas
valodas, tacu iesp€jams izmantot spraudni unrealjs-ue4 ar PythonShell,
kas to nodroSina. RRIEENEENE
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» Apskatiti vairaki klavierspéles vizualizacijas risinajumi
» Izvelets labakais risinajums pirkstu noteikSanai katrai notij
* lzveidots Unreal Engine modulis, izmantojot izv€l&to risinajumu

Darba turpinajums:

P&éc nepiecieSamibas tiks uzlabots pirkstu noteikSanas algoritms, ka art
1zveidota realistiska klavierspéles vizualizacijas programma, kura ietilpst,
nosu generésana stabinu forma, efekti un algoritms, kas procedurali generg
roku, pirkstu realistiskas parejas no nots uz noti, izmantojot izvéleto pirkstu
noteikSanas algoritmu.
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