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Telpiska navigacija ir intensivi petita nozare
kognitivajas  zinatnés [1], neirozinatnes,
telpiskas informacijas apstrades sistemas, ka ari
datorzinatnes, taja skaita maksliga intelekta
petnieciba. Tehnisko lidzeklu pieejamiba lava
1stenot sarezgitakus eksperimentus, piemeéram,
izmantojot funkcionalas magnetiskas
rezonanses caurskates (fMRI) metodi, petit
smadzenu  aktivitati, veicot  navigacijas
uzdevumus, val petit telpiskds navigacijas
procesu virtualaja realitate, kura lauj simulet
jebkuru iespejamo telpu.

Problémas definicija

Navigacijas  petnieciba  butiskas  klust
navigaciju prasmju individualas atskiribas, dazi
cilveki dabiski spéj atrak iemacities navigét
nezinamaja telpa, atcereties telpiskos
orientierus un veikt citus saistitus ar navigaciju
uzdevumus. Sadas individualas atskiribas ir
diezgan labi izpetitas [2], tomeér ir salidzinosi
maz zinams par to, ki pati vide, kura notiek
navigacija, var letekmet to, cik wviegli vai
sarezgiti ir atrast taja celu.

Eksperimenta apstaklos ir loti butiski izolet
mainigos, lai noteiktu un pieraditu
celonsakaribas. Veicot navigacijas petijumus
realaja vide, gandriz nav iespejams kontrolet
visus interese€josos mainigos, jo informacijas
apjoms, kuru iegust eksperimenta dalibnieki, ir
parak liels. Viens no risinajumiem ir veidot
virtualas telpas, kur ir iespejams veidot jebkuras
ledomajamas telpas un manipulet ar to
parametriem. Lai vel wvairak palielinatu
legremdeésanas sajutu, var izmantot virtualas
realitates (VR) tehnologijas.
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Simetrijas uztvere

Cilveka wuztveres konteksta simetrija 1ir
interesanta ar to, ka ta ir loti atri un efektivi
atpazistama ar cilvéeka vizualo sistému (att. 1).

Arhitekturas projekti biezi satur simetriskus
val atkartotus elementus. Tam ir vairaki iemesli:
ekonomiskie, razosanas, funkcionalie vai
estetiskie apsverumi.

Lai izpetitu ekas simetrijas ietekmi uz celu
atrasanas sarezgitibu, tika 1stenots
eksperiments, kura arhitekturas studentiem bija
jaatceras un jauzskice divu polikliniku plani,
kuri atSkiras ar simetriju [4] (sk. att. 2). 63.2%
dalibnieku atzimeja, ka vini jutas “pilnigi

pazudusi” pirmaja poliklinika, salidzinot ar 6.5%
otraja.

Aftt. 1. Dazados simetrijas uztveres eksperimentos
izmantotie stimuli. Adaptéts no [3]
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Att. 2. Divu polikliniku plani. a) Simetriska

struktira b) Asimetriska struktiira. Adaptéts no [4]

Rezultati: eksperimenta vide

Petljjuma veiksanai tika izstradatas divas saistito telpu sistémas, kuras pec strukturas
un savstarpejo telpu izvietojuma ir lidzigas, bet viena gadijuma atseviskas istabas un
gaiteni ir aksiali simetriski (simetriski attieciba pret vienu vai vairakam simetrijas asim),
bet otraja gadijuma simetrija ir peéec iespéjas izjaukta (sk. 3. un 4. att.). Telpas
eksperimenta veiksanai tika izstradatas pa tieso tris dimensiju Unity spelu dzina vide.
Tas ir visplasak izmantots spelu dzinis virtualas realitates pielietojumiem, jo bez
tehniskajiem aspektiem, tam ir labi attistita infrastruktura: dokumentacija, izstradataju
kopiena, ka ari ir pieejams Unity Asset Store, Kas lauj izstradatajiem izmantot citu
cilveku veidotus 3D modelus, teksturas, efektus utt.

(a) (b)

Att. 5. Petijuma ietvaros izstradato telpu plani; (a) simetriskas telpas (b)
asimetriskas telpas

Turpmakie soli

Veikt navigacijas uzvedibas atskiribu
izpetli dazadu simetriju telpas virtualaja
realitate, izmantojot izstradatas vides.
Petijjuma dalibniekiem bus uzdevums
atrast dazus objektus un atgriezties
sakuma punkta. Sim nolukam veél
papildus ir nepieciesams:

- Izstradat petijjuma dalibnieku cela
izsekosanas instrumentu, lal tos varetu
apkopot un analizet;

« Izstradat 1su apmacibas limeni, lai
mazinatu pétljjuma dalibnieku
diskomfortu, it Ipasi tiem, Kkuriem
nebija ieprieksejas pieredzes virtualaja
realitate;

« Izstradat VR lietotaja novirzisanas
mehanismu, kas laus radit iespaidu, ka
vins parvietojas neierobezotaja telpa.

Att. 4. Simetriskas telpas izskats no
lietotaja skatupunkta.



