Atkludosanas informacijas

vizualizesana

Risinama problema
Apgustot datu struktiras un to algoritmus, loti
biezi tiek lietota datu struktlru vizualizacija, jo
tas palidz labak izprast pasu datu struktlru un
algoritma iedarbibu uz tas elementiem. Datu
struktliras visbiezak tiek attélotas grafa veida,
Kur virsotnes ir struktiiras elementi, bet skautnes
reprezenté saites vali norades starp Siem
elementiem.

Tomér gandriz visi atklGdotaji atminas objektus
attélo teksta vai tabulu veida. Tas ir érts
aplikosanas veids primitivajiem mainigajiem, bet
ne noradém " -
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Atminas grafs

Atminas grafs ir alternativs veids atkliGdoSanas
informacijas attélosanai. Grafa virsotnes ir
programmas atminas bloki, grafa Skautnes ir
norades val cita veida attiecibas starp Siem
blokiem.

Logiska arhitektira

Darbosanos ar atminas grafu var iedalit 3 dalas:
datu iegldsana, datu analize, datu attélosana.
Datu ieglsana un attélosana ir obligatas
sadalas, analize ir neobligata, bet var sniegt
papildus ieguvumus, pieméram, analiz€jot grafa
strukttru méginat atrast kadas tipiskas kl|Gdas.

Autore:

datu 1eguisana

datu kratuve

Veidojot dalas neatkarigas vienu no oftras,
izmantojot saskarne datu kratuvi, iespéjams
noteiktas situacijas izvéléties konkrétas dalas
realizacijas pieeju (pieméram, tam, vai dati
leglti, mainot pirmkodu, vai no atklldotaja,
nebdtu jaietekmé to, ka dati tiek attéloti).

Datu iegusana

Datu Iegusana iesp&amas divas galvenas
pieejas — noteiktos lakka momentos iegustot visu
atminas grafu vai visu programmas laiku
izsekojot izmainas atminas grafa.

Visa atminas grafa ieglsSana ir laikietilpiga un
rada papildus problemu — ka atklat un paradit
(izcelti vai animacijas veida) notikusas izmainas.
Tomér ta dod Iespéju lietot jau esosos
atkltdotajus.

Atminas grafa izmainu izsekoSana laika zina
varétu bat salidzinosi atraka un |aus vieglak
attélot notikusas izmainas, bet, visticamak bus
nepiecieSamas izmainas pirmkoda.

Datu attelosana

Attélosana batisku lomu spélé lietotaja saskarne,
kura paraléli att€élojamajam grafam var attélot
programmas pirmkodu un citu informaciju. Pasu
grafu var attélot vairakos veidos — mainot
virsotnés attélojamo informaciju un mainot grafa
izkartojumu. Lielu datu gadijuma var pielietot
dazadas virsotnu apvienosanas tehnikas, kas
lauj samazinat grafa izméru, saglabajot redzamu
svarigako informaciju.
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Lietotaja saskarne

Vizuala atklUdotaja saskarnei vajadzétu but
intuitivi lietojamai un vienkarsai. Lielaka dala riku
piedava loti lidzigu izkartojumu — ekrans tiek
sadalits divas dalas — kreisaja puse tiek attelots
programmas pirmkods, labaja pusé tiek attélots
atminas grafs.

Attelojama informacija

Pat vienkarsu datu tiou var attélot dazadi.
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Viens no priekslikumiem, ka attélot informaciju
virsotnés ir sads:

a) skalars mainigais — stnu aizpilda ar vértibas
reprezentaciju simbolu virknes forma;

b) masivs — Slina veido apakstabulu ar divam
kolonam un vienu rindu katram masiva
elementam; masiva indeksi kreisaja puse,
vértibas labaja pusé;

c) struktrira — izveido apaksStabulu ar divam
kolonam un vienu rindu katram struktlras
mainigajam; mainigo vardi Kkreisaja puse,
veértibas labaja pusé;

d) norade — ja norade nav inicializéta, suna
leraksta vietturi “?”, nulles noradei stnu aizpilda
ar tekstu “NULL", ja norade nenorada uz neko
derigu, aizpilda stnu ar vietturi “!”, citadi Stnu
atstaj tuksu.

Skautnes parasti attélo ka bultas, cik iesp&jams
precizi noradot tas izejas punktu (vai nu no
norades virsotnes malas vai centra. Ja virsotnes
attelotas ka taisnstir, sSkautnes galapunkts
visbiezak tiek fikséts lauka kreisaja pusé centra
vai augséja kreisaja starr.
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Grafa izkartojums

Pastav vairaki izkartojuma veidi, sakot no
vienkarsiem, kas izvieto grafu t3a, lai ta virsotnes
un Skautnes péc iespé€jas masak parklatos, lidz
sarezgitakiem, kas balstas uz spéka simulaciju
kura iesaistiti vairaki spéki.
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vizualizacijas iespejas
|dejas lielu grafu attéloSanai:

a) interaktivs attélojums, pieméram, izvietojot
grafu 3D hiperboliska telp3;

2) summeét grafa dalas;

3) attélot tikai noteiktas grafa dalas, apgriezot
grafu noteikta dziluma vai attélojot noteiktu
apaksgrafu.
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